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Sistema de Lousa Interativa Portatil

Figura 1 - Caneta Digital e o receptor Station

Caracteristicas da Lousa Digital

O qué vem no conjunto?
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Figura 2 - Itens que comp6em o conjunto




1)
2)
3)

4)
5)
6)
7)
8)

Um receptor Station;

Duas canetas digitais;

Transmissor sem fio, com tecnologia Bluetooth, que fica dentro do Projetor
Interativo, ou é conectado a sua USB externa do Projetor Interativo;

Cinco suportes metalicos, em acgo inoxidavel, com pintura anticorrosiva;

Dez pontas sobressalentes por caneta digital;

Cabo USB para recarga da bateria da caneta digital;

Cabo USB de quatro metros para recarga do receptor Station;

Dez fitas adesivas do tipo dupla-face para fixacdo do suporte metalico;

Corpo da caneta digital

A Lousa Digital possui atributos fisicos que a caracteriza e torna seu funcionamento
possivel. Entre os atributos mais importantes, estdo os botdes da caneta.

Botoes

|l|——— Botzo para cima
l||—— Bot#o para baixo

M—> Ponta

Figura 3 - Corpo da caneta digital e seus botdes

Carregando a bateria da caneta digital

A caneta digital possui uma bateria recarregavel, interna, de polimero de ions de litio.
Sua carga é feita por meio da porta USB do computador. Sdo duas horas para carga
completa e até 18 horas de uso continuo.
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Figura 4 - Carregando a bateria da caneta digital




Por segurancga, a caneta digital desliga-se automaticamente apds sessenta segundos
sem uso.

Caracteristicas fisicas do receptor Station

Corpo do receptor Station

O corpo do receptor Station tem as dimensdes 218 mm x 28 mm x 17mm. Nele, existe
um menu sensivel ao toque, onde varios atalhos podem ser acessados facilmente,
durante a apresentacéo.

Atalho para a fungdo de
calibracao

Atalho para apagar todos
os desenhos

Atalho para navegador

Atalho para imprimir o
desenho atual

Atalho para limpar a
tela

Botéo Liga / Desliga

LEDs inidicativos de
conexao e recarga da
bateria

Figura 5 - Botoes de atalho do receptor Station e LED indicadores

Além dos botdes de atalho, na parte frontal do receptor Station existem duas luzes do
tipo LED. Uma azul, que indica que o produto esta conectado ao computador interativo
e outra vermelha que indica que a bateria interna do receptor esta sendo carregada.

Funcionamento do receptor Station

Sensores

O receptor Station possui dois sensores ultrassom e um sensor infravermelho.
Trabalhando juntos, estes trés sensores triangulam a posicdo e a velocidade de
operacao da caneta digital, reproduzindo seus movimentos com alta precisdo dentro
da projecdo em andamento.




Figura 6 - Sensores ultrassonicos do receptor Station

O simbolo amarelo com um tridngulo preto ao centro representa a sensibilidade do
aparelho a descargas eletroestaticas naquela regido e indica que é importante evitar
descargas eletroestaticas no momento em que o receptor Station estiver em uso. Ou
seja, as grades metalicas que protegem os sensores ultrassénicos ndo devem ser
tocadas, a fim de evitar que o receptor venha a travar.

OBSERVACAO: Em condi¢des normais de uso, ndo existe o risco de choque para o
operador da solugao.

Carregando a bateria do receptor Station

O receptor Station possui uma bateria recarregavel, interna, de litio. Sua carga é feita
por meio da porta USB do computador. Sao trés horas para carga completa e até oito
horas de uso continuo. Durante a carga da bateria do receptor Station, toda a solugéo
de Lousa Digital continuara funcionando normalmente.

A conexdo do receptor Station ao computador interativo se dara por meio do cabo
USB de 4 metros que acompanha o produto. Basta conectar o receptor Station ao
cabo e a outra ponta do cabo a porta USB do computador:
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Figura 7 - Conectando o cabo USB para carga do receptor Station

Fixando o suporte metalico na area de projecao

Para fixar o suporte metéalico na area de projecao, bastara remover a protecéo da fita
adesiva que fica em sua parte traseira e pressiona-lo contra a area onde o mesmo
ficara. Lembrando que é importante que o suporte metalico fique sempre alinhado seja
horizontalmente ou verticalmente. O suporte metalico deve ser afixado de forma a
permitir que o receptor Station fique, pelo menos, a trés centimetros da area de
projegao.
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Figura 8 - Fixando o suporte metalico




Fixando o receptor Station

O receptor Station possui dois imas em sua parte posterior, os quais permitem a
fixagdo do mesmo de forma magnética ao suporte metalico. Mesmo com o cabo para
carga da bateria conectado, os imas presentes do receptor Station sdo fortes o
suficiente para suportar o peso tanto do receptor e da conexao com fio.
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Figura 9 - Fixando o receptor Station

Instalando a Lousa Digital no Computador Interativo Diebold —
MEC - PROINFO - MEC/SEED - MEC - Pregao FNDE 42/2010

A solugdo de Lousa Digital € totalmente compativel com o Projetor Interativo do
Pregdo FNDE 42/2010. Para tanto, basta instalar o sistema operacional LE4P, que
acompanha o kit da lousa no DVD de instalagéo.

A instalagdo ndo requer conhecimentos avancados de sistemas operacionais. Abaixo,
seguem 0s passos necessarios para a atualizacdo do Projetor Interativo Diebold com
o sistema LE4P com o software da Lousa Digital ja instalado.

a.

Ligue o computador interativo, pressione o botdo de ejecdo do DVD e insira a
midia no drive. Em seguida, feche o drive normalmente;

Ndo se preocupe em ligar o projetor. O instalador do LE4P fara isto
automaticamente. Apenas espere a imagem da area de trabalho para executar
a instalagao do sistema, conforme Figura 10;

Clique duas vezes no icone Instalar, para iniciar o processo de instalagao do
LE4P, conforme Figura 11;

O processo de instalagdo demora em torno de 15 segundos para iniciar. Logo
que o mesmo se inicia, uma janela € mostrada com a situacdo atual da
instalagdo o sistema LE4P (Figura 12), onde é possivel visualizar o tempo
necessario para a finalizagao do processo, que pode levar até 25 minutos;
Automaticamente apo6s a instalacdo do sistema operacional LE4P, o Projetor
Interativo sera reiniciado e o DVD ejetado, automaticamente. Bastara remover
a midia de DVD da bandeja do driver de DVD e deixar a maquina finalizar o
processo de reinicio do equipamento.




INSTALACAO

Instalar
@
U
Atualizar

ATUALIZACAO

Figura 10 - Area de trabalho do sistema de instalagido do LE4P

INSTALACAO

ATUALIZACAO

Figura 11 - Botao Instalar

In

Figura 12 - Status do processo de instalagdo do LE4P




Conectando a Lousa Digital ao Projetor Interativo do Pregao
FNDE 42/2010

A conexao da solugao de Lousa Digital ao Projetor Interativo é feita por meio da porta
USB. O Projetor Interativo possue duas conexdes USB em sua lateral, conforme
Figura 13. Nela, é conectado o transmissor sem fio que é responsavel pela
comunicagé&o entre o Projetor Interativo e a Lousa Digital.

A Figura 14 mostra como fica o transmissor sem fio conectado a porta USB do
Projetor Interativo. Qualquer uma das portas USB pode ser utilizada.

No corpo do transmissor sem fio, existe uma luz azul ténue que se acende de forma
continua quando a Lousa Digital estd em modo de comunicagdo permanente com o
Projetor Interativo, conforme Figura 15. Se a luz indicadora estiver piscando, isto
indica que a conexdo com a Lousa Digital nao foi estabelecida.

Da mesma forma, no sensor Station existe uma luz azul que também indica a situacao
da conexao. Quando nao ha conexao, a luz fica piscando. Quando ha a conexdo com
o transmissor sem fio, a luz fica acesa de forma ininterrupta, conforme Figura 16.
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Figura 14 - Conexao do transmissor sem fio da Lousa Digital
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Onde ficam os programas?
Os icones para execugao dos programas da solugao estdo na opgéo Extras do menu
iniciar:

B Edubar >

&l Programas educacionais >

[ Extras > @ gtk-recordMyDesktop
A¢ Ferramentas de Produtividade > B MINT Control

W Graficos > &% MINT Interactive
@& Internet > 4% Teclado Virtual (Kvkbd)
|72 Multimidia >
¥ Utilitarios

B Sistema

¥ Executar Aplicativos Windows (Wine)
@ Minha Pasta

B Terminal

€3 Ajuda

© Executar comando...

&4 Alternar usuério

[®] Bloguear tela

&% Encerrar sessao

&) Reiniciar

Desligar

M e N

Figura 17 - Onde encontrar os icones para execugido dos programas

Configurando a solucao de Lousa Digital

MINT Control

Apoés a instalagdo dos aplicativos da Lousa Digital, os icones para execugao dos
programas da solug&o serdo encontra na opgéo Extras do menu iniciar.

Neste grupo de aplicagbes é que estdo os links para o MINT Control € o MINT
Interactive que sdo as aplicagdes utilizadas pelos usuarios do sistema de Lousa
Digital.

O aplicativo MINT Control é responsavel pela manutencéo e configuragao do sistema.

Antes de executar o MINT Control, certifique-se de que o dispositivo Transmissor sem
fio esta conectado a porta USB do computador. Caso contrario, ndo sera possivel
fazer a calibragem da Caneta Digital no sistema, o que dificulta a utilizagdo da
solucéo, tornando-a imprecisa.

E possivel utilizar a Lousa Digital sem a conexao Bluetooth. Para tanto, utilize o cabo
USB de 4 metros que acompanha o hardware. Conecte a ponta USB tipo A na porta
USB do computador e a ponta com o conector Mini USB na conexao USB do receptor
Station.




Calibrando a caneta digital
Calibrar a caneta digital € o processo que garantird maior precisdo na leitura da
posicao onde a caneta digital é colocada na area de projecgéao.

Este processo deve ser feito sempre que o projetor for movido ou retirado do seu lugar
de projecao.

A opcao de calibragdo da Caneta Digital fica na aba “Calibrar”:

i, uBoard-W2 =

Informagdo | Calibrar ]

Calibrar tela

Ok Cancel

Figura 18 - Aba calibrar para executar ferramenta de calibragao




Para executar o processo de calibragem da Caneta Digital, o usuario devera clicar no
botao “Calibrar tela”.

Cologue a canela no cent
¢ pressione até que apar

Clicando no botao “Calibrar tela”, o usuario tera acesso a tela seguinte, onde cada
ponto solicitado devera ser clicado com a Caneta Digital, pressionando-a uma unica
vez sobre o centro do circulo solicitado, no ponto de interse¢do das linhas até que
aparega a imagem OK.

Os pontos somente ficardo disponiveis para serem clicados quando o seu antecessor
for clicado, ou quando for o primeiro ponto a ser selecionado.

Repetindo o processo para todos os pontos, o usuario garantira que a calibragem foi
feita de forma correta.



Configurando o idioma do aplicativo MINT Control

Recomendamos que o usuario faga a selecédo do idioma no qual o MINT Control sera
mostrado em primeiro lugar. Para isto, o usuario devera executar a aplicagcéo clicando
no botao Iniciar, em seguida selecionando o grupo “Extras” e logo em seguida clicando
no atalho MINT Control.

O usuario devera selecionar a aba “Informacdo” clicando com o botao esquerdo do
mouse na mesma.

Calibracao

& MINT v1.3.0.0008

Idioma

[Portugués ~|

Dispositivo conectado

[uBoard-w2 ~]

Aceitar Cancelar

Figura 20 — Aba “Informacgao”

Depois, no campo “Linguagem”, clicando na seta que aponta para baixo, ao lado no
nome da lingua em uso, o usuario terd acesso aos idiomas disponiveis. O usuario
devera selecionar o idioma de sua preferéncia.




Acessando manuais

A solugao de Lousa Digital tem manuais para auxiliar ao usuario a instalar e configurar
sua unidade. Porém, caso tais manuais sejam extraviados ou estejam indisponiveis, o
usuario podera abri-los diretamente do CD de instalagdo. Bastara acessar o link Ajuda
no menu principal:

D Novo

; Abrir

E Salvar

[a Salvar como
B Imprimir

Eﬂ Ajustar area de trabalho

ﬁ Op
ﬁ‘ Ajuda

Sair

Figura 21 - Acessando manuais no CD

O MINT Interactive

O MINT Interactive é a aplicagdo responsavel pela interatividade entre o usuario € o
computador interativo.

Por meio dela, o usuario torna-se parte integrante de suas apresentagdes, de forma
dindmica e enriquecedora.

"

eiAE = "j;I'L_‘j— CSRARSHOta] . MINTinteractive

Figura 22 - MINT Interactive




O MINT Interactive possui varias ferramentas interativas. Com elas, nenhuma aula ou
apresentacao serao facilmente esquecidas. Sao elas:

b,

Ferramentas para mudanga de modo. Com elas, o usuario facilmente
muda entre os modos de operacdo do Sistema Operacional, onde a
solugéo funciona como um mouse ou no modo interativo, onde cada
ferramenta de escrita, pintura e edicdo s&do usadas de forma a
enriquecer as apresentacdes;

Ferramenta Lapis: Para escrever e desenhar sobre a area de desenho ou o
desktop do sistema operacional,

Ferramenta Marcador: Cria destaques coloridos que podem ser aplicados com
um incrivel efeito de transparéncia. As cores podem ser criadas de acordo com
a necessidade do usuario;

Ferramenta Pincel: Para efeitos mais fortes, pode ser configurado com cores
diversas, bem como espessuras especiais para escrita mais grossa e
marcagdes visiveis;

Ferramenta borracha: Pratica e eficiente, esta ferramenta faz exatamente o
que seu nome diz. Ela € uma borracha que pode ser usada de forma a apagar
areas de tamanhos diferentes, de forma rapida e segura. Além disto, pode ser
configurada para apagar objetos completos, bastando clicar uma vez sobre os
mesmos;

Ferramenta Apague Tudo: Com ela, toda a folha sera apagada, nao deixando
nenhum vestigio do que havia sido escrito ou desenhado na folha de
apresentacdo exibida. Nenhum objeto resiste a um simples clique nesta
ferramenta

Ferramenta Paleta de Cores: Confere ao professor, apresentador, usuario,
uma grande diversidade de cores, onde a mistura das cores primarias trara
uma cor a cada clique;

Ferramenta Tamanho do trago: Com esta ferramenta, o tamanho do trago
pode ser alterado a qualquer momento. Basta selecionar a ferramenta de
desenho desejada, como o Lapis, o pincel ou o marcador e logo em seguida
escolher a espessura para o trago daquela ferramenta;

Ferramenta Pano de Fundo: Serve para alterar o pano de fundo onde o
usuario podera escrever, desenhar ou interagir com a solugdo. Folhas
pautadas, com fundos branco ou verde, ou folhas sem pautas;

Ferramenta de desenhos geométricos: Desenhar circulos, elipses, tridngulos,
retangulos, linhas nunca mais sera algo dificil. Com a ferramenta de desenhos
geogréaficos, basta selecionar a forma e fazer os tragos;

Ferramenta de Movimentar: Movimenta qualquer objeto na area de desenho
de forma interativa e rapida. Basta selecionar esta ferramenta, clicar no objeto
desejado e arrasta-lo por toda a projegao;

Ferramenta de texto: Basta clicar nesta ferramenta para ter acesso ao teclado
virtual. Por meio do teclado virtual, qualquer texto podera ser escrito na area
de trabalho ou na area de desenho;

Ferramenta de captura: Com a ferramenta de captura, pode-se capturar toda a
area de trabalho ou apenas as partes que se desejar, selecionando tais areas
com a caneta digital. Feita a captura, basta salva-la ou inclui-la em um novo
desenho;

Ferramenta de Gravagdo de Video Aula: Gravar todo o conteiudo da
apresentagao, incluindo o audio da apresentacdo nunca foi tdo facil. Basta
selecionar a ferramenta, escolher a qualidade do audio e do video e pronto.

Ferramentas de Navegacdo: Com as ferramentas de navegacdo, pode-se
alterar seqliiencialmente para qualquer pagina de desenho o MINT Interactive.
Basta um simples clique para avancar ou retroceder as paginas criadas
interativamente;
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Ferramenta de Inclusdo/Exclusdo de paginas: Funcionam como atalhos que
incluem ou excluem paginas dentre as que existem na apresentagdo / aula
atual;



Ferramenta de Zoom: Ferramenta para ajustar o zoom, aumentando ou
diminuindo o zoom (Zoom In ou Zoom Out) e retornando automaticamente ao
zoom padréo (100%);

X
L |

Menu principal: No menu principal, todas as opgdes referentes a criagdo de
novos arquivos, salvar arquivos, salvar arquivos como, abrir trabalhos
previamente gravados, imprimir arquivos, abrir manual da solugdo e atalho
para calibrar a caneta digital;




Interacdao com a Area de Trabalho

A aplicacdo MINT Interactive propicia interagcdo com a area de trabalho, trabalhando
como se fosse um mouse ou interagindo diretamente com a area de trabalho, onde o
professor / apresentador podera escrever, desenhar ou integrar imagens com a Area
de Trabalho.

/e

Buscar Contetdos

s AL LPETORARN

(e [‘ SR B AMINT Interactive

Figura 23 - Usando a caneta digital como mouse

Quando o MINT Interactive & usado no modo Mouse, ele permite ao usuario operar
qualquer programa que utilize o mouse como interface de comando. Desenhar,
navegar na Internet, assistir flmes, navegar nos arquivos locais do computador ou
outra atividade qualquer. Basta um simples clique do botdo esquerdo ou direito que
fazem parte do corpo da caneta digital.

Para mudar do modo Mouse para o modo Interativo, basta escolher uma das
ferramentas de interacéo e pronto. A area de trabalho ficara como abaixo:




Buscar Conteddos 14l Pablico

Figura 24 - Area de trabalho no modo interativo

As abas laterais sdo menus de acesso as paginas ja criadas, a esquerda, ou a galeria

de imagens a direita:

. Preview 7

2 e ¥ X

1)

D)

Pégina 1

Pagina 2

Pagina 2

[

" \MINTInteractive <2>

Figura 25 - Menu lateral de acesso as paginas criadas
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Figura 26 - Menu lateral de acesso a Galeria de Imagens

Usando o teclado virtual

Para utilizar o teclado virtual, basta abrir qualquer caixa de didlogo que exija a
digitagdo de alguma informacéo. Se o teclado virtual ja estiver aberto, ele estara no
canto inferior esquerdo, proximo ao relégio:

Teclado Virtual

Figura 27 - Teclado virtual ja em execugao

Caso o teclado virtual ndo esteja em execugdo, 0 mesmo sera executado
automaticamente e ficara em primeiro plano:
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Figura 28 - Teclado virtual

Gravando video aulas

O MINT Interactive permite acesso a uma ferramenta capaz de gravar toda a utilizagao
e integracdo com a area de trabalho, incluindo o audio do momento, de forma facil e
rapida.

Para gravar a video aula, basta clicar na ferramenta de Gravagédo de video aula na
barra de ferramentas do MINT Interactive. E o icone que representa uma camera de
video antiga.

Assim que o icone é clicado, inicia-se o processo de execugdo da ferramenta de

gravagao. A aplicacdo é bastante simples e ndo exige muita experiéncia na gravagao
de video aulas:

Qualidade do video 100 e—
¥ Qualidade do Som 100 s—

Avangado

Chgque com o botdo esquerdo e arraste

na imagem de pré-visualizagao,

para selecionar uma area para gravar,

Clique com o botdo direito para limpar a drea

Selecionar janela (&) Gravar I salvarcomo  E4Sar

Figura 29 - Ferramenta de gravagao de video aula

A qualidade do video e do audio a serem gravados € mostrada em percentual (0% ~
100%).




Quanto maior o percentual de qualidade de audio e video sera menor a compressao
de dados e maior a utilizagdo de espaco em disco.

Quanto menor o percentual de qualidade de audio e video sera maior a compressao
de dados e menor a utilizagdo de espaco em disco sera menor.

Bastara, entdo, clicar no botdo Gravar e fazer toda apresentagdo ou aula. Ao final,
bastara clicar no botao Stop, no rodapé da area de trabalho.

A gravacgao do arquivo definitivo sera efetuada assim que o arquivo de video e audio
for codificado para ocupar menos espaco.




O fabricante, por este certificado de garantia e através da Rede de Postos de Servigos
Credenciados, compromete-se a prestar assisténcia técnica a este produto nos termos da
legislacdo pertinente e nos limites aqui estabelecidos:

1. O Fabricante assegura ao comprador-consumidor deste Equipamento, a Garantia de:
+ 24 (vinte e quatro) meses para o equipamento;
+ 12 (doze) meses para a bateria

contados a partir da data de entrega constante do Termo de Recebimento do Equipamento.
Entende-se por Garantia, o periodo em que o Fabricante compromete-se a manter os
Equipamentos em funcionamento, com assisténcia técnica do tipo Balc&do; ou seja, os
Equipamentos serdo reparados em locais determinados pelo Fabricante.

O Fabricante prové estrutura de Central de Atendimento, gratuita, por meio de linha
telefénica 0800, para o acionamento da Garantia:

* Funcionamento em dias Uteis, das 8h0OOmin as 18h00min;

* No caso de substituicdo de Equipamento defeituoso, o Fabricante devera atentar para os
seguintes critérios:

- fazé-lo por modelo igual ou superior ao ofertado;

- em havendo substituicdo por solugdo superior, o Fabricante devera se responsabilizar pela
integragdo dos Equipamentos, no que se refere ao hardware e software, com os entregues
anteriormente;

- 0 6nus pela substituicdo cabera ao Fabricante.

2. E imprescindivel, para o atendimento gratuito, que o Equipamento esteja dentro do prazo
estipulado acima, e o numero de série do Equipamento corresponda obrigatoriamente ao
namero de série constante deste Certificado.

3. Entende-se por garantia, o reparo gratuito do aparelho e a reposicdo de pecas que, de
acordo com o parecer do servigo autorizado do Fabricante apresentarem defeito técnico. Tal
garantia, somente tera validade mediante apresentacdo da nota fiscal de compra e deste
certificado de garantia ao posto autorizado. E imprescindivel, para o atendimento gratuito, que
o0 aparelho esteja dentro do prazo estipulado acima, e o numero de série do produto
corresponda obrigatoriamente ao numero de série constante deste certificado.

4. O posto autorizado podera, quando necessario, substituir as pegas defeituosas por pegas
idénticas ou similares, sempre mantendo e privilegiando a equivaléncia de qualidade e
desempenho do equipamento. As pegas retiradas do equipamento durante os reparos
realizados na condigao de garantia serdo de propriedade do Fabricante.




5. Quanto aos programas (softwares):

* Os programas (softwares) fornecidos juntamente com o produto, ja estdo instalados em
seu computador e, portanto, ndo é necessario efetuar a instalagao.

* Se houver necessidade de instalar outros programas, o Fabricante sugere que pessoal
qualificado realize a instalagédo para evitar danos aos softwares ja instalados ou ao restante do
produto.

* Importante: Faga periodicamente backup (cépia de seguranga) dos seus dados e arquivos
pessoais, pois o Fabricante ndo se responsabiliza por danos e prejuizos causados por perda
de informagdes decorrentes de falha nos dispositivos de armazenamento do equipamento
coberto por esta garantia.

6. Fica automaticamente cancelada a garantia na ocorréncia dos seguintes eventos:
* Alteracéo das condig¢des originais do produto.

*

Instalagdo e utilizagdo impropria ou inadequada do produto, de acordo com os
procedimentos descritos no Manual de Instru¢ées que acompanha o equipamento.

* Ma utilizagdo ou desconfiguragcéo proposital ou acidental dos softwares que acompanham o
produto, que demandem a reinstalagdo dos mesmos.

* Instalacdo de softwares e programas especificos que alterem a configuragéo original do
equipamento.

* Danos decorrentes de ma utilizagao do software.

* Danos provocados por queda, batida, descarga elétrica, inundacdo, desabamento, fogo,
descuido no manuseio e presenga de liquidos no interior do equipamento.

* Danos causados por enchente, terremoto, maresia, raio, vendaval e insetos.

* Danos decorrentes de desgaste natural.

* Danos provocados por umidade, exposigao excessiva a luz solar e salinidade.

* Por ter sido ligado a rede elétrica impropria ou sujeita a flutuagdes excessivas de tensao.

* Instalagdo por parte do usuario ou de empresas ou pessoas ndo credenciadas pelo
Fabricante, de dispositivos, pegas, equipamentos e acessoérios que impegam o perfeito
funcionamento do equipamento.

* Infecgdo causada pela introdugao de virus, mesmo que ela tenha ocorrido acidentalmente
e sem o conhecimento do usuario.

* Sinais de violagdes externas e rompimento dos lacres do produto.

* Intervengdo ou conserto realizado por pessoas ou empresas ndo credenciadas pelo
Fabricante.

* Se a etiqueta que contém o nimero de série do produto que esta fixada no aparelho estiver
adulterada, rasurada ou se foi removida.

* Se a nota fiscal de compra apresentar adulteragdes e/ ou rasuras.




7. Nao estéo cobertos pela garantia (6nus do consumidor): Servigos de instalagéo, limpeza e
orientagdes de uso.

8. A presente garantia limita-se somente ao reparo do defeito apresentado ou a substituicdo da
peca defeituosa. Na falta ou na impossibilidade de execugédo do reparo de acordo com os
prazos estipulados na legislagdo em vigor, sera cumprido o que esta determina.

9. Nenhuma outra garantia, implicita ou explicita, € dada ao comprador.

10. O fabricante ndo se responsabiliza por qualquer dano, perda, inconveniéncia ou prejuizo
direto ou indireto que possa advir de uso ou inabilidade de se usarem os produtos cobertos por
esta garantia.

11. O Fabricante estabelece o prazo de 30 dias (a ser contado a partir da data de emisséo da
nota fiscal de compra) para que seja reclamada qualquer eventual falta de componentes e/ou
acessorios no equipamento adquirido.

SERVICO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR

De segunda-feira a sexta-feira, das 08:00h as 18:00h, pelo telefone

0800-722-2331




ATENCAO
DISPOSITIVO SENSIVEL A
DESCARGAS ELETROSTATICAS
MANUSEAR COM PRECAUCOES

Modelo WB-859-02R Modelo WB-859-02T

Q. ANATEL Q. ANATEL
3374-11-7465 3457-11-7465

) 07898945988155 (01) 07898945988148

Este equancnfo opera em cardter secunddrio, isto ¢, Este equipamento opera em cardter ucvndevm mo 0
néo tem direito ¢ protegdo contra interferéncia prejudicial. ndo tem direito a protegdo contra intert |
mesmo de estagdes do mesmo fipo, e ndo pode causar mesmo de estacdes do mesmo tipo, e ndo podo :ousa
interferéncia c sistemas operando em cardter primario.” interferéncia o sistemas operando em cardter primario.”






